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Metaversumi Hackathon

 27.6-29.6 Metaversum hackathon tapahtuma
Porin yliopistokeskuksessa.

 Haastoimme innovaattorit tutkimaan olemassa
olevaa ja nopeasti kehittyvää maailmaa
metaversumia (3D virtuaalimaailman ja todellisen
maailman yhdistämistä) ja kuvittelemaan, miten
se muuttaa tapaamme työskennellä, oppia ja olla 
yhdessä tulevina vuosina. 

 Meillä oli 15.6 esivalinta, josta valitsimme 10 
parasta joukkuetta hackathoniin. Joukkueet 
pääsivät ajattelemaan luovasti laatikon 
ulkopuolelta työelämän muutosta digitaalisen ja 
virtuaalimaailman yhdistämistä.





SuomiAreenassa esiteltiin 
kolme parasta ehdotusta



1) Virtuaalista ja lisättyä todellisuutta hyödyntävä 
sovituskoppi



2) Virtuaalisuutta ja lisättyä todellisuutta 
hyödyntävä työtila



Digitaalisen mainonnan ja taiteen lisääminen ympäristöön 



SuomiAreenassa yleisöä



Metaversium hackathon 
innovaatioalustana
 Metaversiumi hackathonit toimivat 

innovointialustana mm. hyödyntämällä tehokkaita 
tuottavuustyökaluja, inspiroivia virtuaalisia 
toimitiloja ja uusimpia sovelluksia.

 Metaversumissa jaetaan pelkän näytön sijaan 
koko tila ja yhteistyö on entistä 
vuorovaikutteisempaa.

 Voidaan luoda protoja 3D kuvien avulla, 
suunnitella ja testata nopeasti konsepteja.

 Virtuaalitodellisuudessa tapahtuva koulutus on 
turvallinen ja kustannustehokas tapa opettaa 
todellisia tilanteita aina tehdasympäristön 
tulipaloharjoituksesta datan 
analytiikkakoulutukseen.



Data on uusi öljy myös 
Metaversumissa

 Metaversumissa tulee muistaa datan 
kerääminen, hallinta ja turvallisuus 
keskeisenä sitä kehittäessä.

 EU-komissio julkaisi heinäkuussa 2023 
Web 4.0:sta ja virtuaalimaailmoista 
tiedonannon, jossa käsitellään 
metaversumin tulevaisuutta 
yhteiskunnan, teollisuuden ja julkisten 
palveluiden näkökulmista.



Metaversum hackathon 2024

Suunnitteilla vuonna 2024 SuomiAreenaan
Metaversum Hackathon, etsimme yrityksiä 
mukaan?

Minkälainen olisi seuraava sovellus tai 
konsepti Metaversumissa?

Miten datan hallinta ja talous tähän 
vaikuttaa?

Onko sinulla jo idea, ota siis meihin 
yhteyttä!
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